
Neue Medien 
Ziele /Inhalte 

räumliche, sächliche 
und personelle 

Voraussetzungen 

Anforderungen 
/Beteiligte 

Gestaltungsspielraum  
und  

Umsetzung 



        UNTERRICHT I       UNTERRICHT II 

  von der Kreidetafel zur 
     interaktiven Tafel … 
     das interaktive 

Whiteboard  bzw. Smart-
Board  

      oder Activboard 
      im Klassen- oder 

Fachraum! 
  Informatikraum 

  Office, Online-Kurse und 
Lernsoftware 

  Präsentation  und Homepage 
  web- oder serverbasierende 

Plattformen  mit 
verschiedenen Funktionen; 
auch virtuelle 
Klassenzimmer 

  aktive Medienarbeit  
  Soziale Netzwerke  / Online 

-Communities 



  Schüler / Lehrer / Eltern / Partner 
  Stoffverteilung, Information, Kommunikation bzw. 

Kompetenzen (Sach-; Methoden; …) 
  Rolle der Lehrkräfte 
  Stundenplan und Fächerkanon 
  Klassenraum oder Fachraumprinzip 
  räumliche Voraussetzungen 
  Tages-, Wochen-, Jahresplanung (3 Jahre) 
  Schule und Lernen an anderen Ort 
  Schüler-Notbooks, Lehrer-Notebooks und 

Klassenrechner; Beamer, Diatalkamera usw. 


